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Apstrakt

Tekst preispituje aktuelne/dominantne projekcije coveka i ljudskih zajedni-
ca, prevashodno sa stanovista medijske kulture, uz fokus na tzv. ,pametne
gradove’; kao i na ulogu vestacke inteligencije i interneta stvari u kreiranju
buducnosti. Uporiste za istraZivanje je interdiciplinarnog karaktera i oslanja
se na filozofiju medija kao polazisnu disciplinu, $to podrazumeva da je istra-
Zivanje problemski, odnosno kriticki orijentisano prema onim koncepcijama
buducnosti koje su trenutno aktuelne. Pritom, referira na teze o tehnoloskom
napretku i drustveno-ekonomskim promenama koje e on, eventualno, izazvati
u bliskoj buducnosti, posmatrano, uglavnom, na temelju strategija delovanja
Svetskog ekonomskog foruma, nacelno izlozenih u publikaciji Cetvrta indu-
strijska revolucija.

Kljuéne reci
zajednica, pametni gradovi, vestacka inteligencija, internet stvari, filozofija
medija

Jedna od nekoliko pozadinskih pretpostavki koje su posluzile za skiciranje
naslovne teme rada jeste ta da savremeni mediji, posredujuci i oblikujuci
sadasnjost u okvirima tehnicki medijatizovanog sveta, u izvesnom smislu,
anticipiraju budu¢nost - kako pojedinaca, tako i zajednica, komponovanih
od razli¢itih kultura, entiteta i individualnosti. Polaziste za nasu analizu, u
skracenom izdanju, potrazi¢emo u pojmovnoj sintagmi ,pametni gradovi”
(smart cities), Cije elemente ve¢ uveliko susre¢emo u svakodnevnom zivotu.

1 vuksanovic.divna@gmail.com
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Besciljno $etaju¢i delom Novog Beograda, poput Benjaminovog (Benjamin)
flaneur-a, ili snimatelja zvuka iz Vendersovog (Wenders) filma ,,Lisabonska
prica” (,Lisbon Story”), mogu se, nezavisno jedna od druge, opaziti pojave koje
su ilustrativne za nasu polaznu hipotezu o pametnim gradovima kao zajedni-
cama stvari. Prvo, ono sto se u svako doba moze ¢uti gotovo na svakih stotinak
metara, obelezenih pesackim prelazima, duz relativno praznih bulevara, jeste
artificijelni metalizirani glas koji u pravilnim vremenskim razmacima, odzvanja
s porukom: ,, Pritisnite taster ukoliko Zelite da predete ulicu”, i to nezavisno od
prisustva/odsustva gradana na prelazima. Drugo, u istom kvartu, duz ulica koje
su obelezene bilbordima s najrazli¢itijim politickim ili potrosackim poruka-
ma, moze se nai¢i na betonske stubice na kojima je crvenim slovima ispisano:
»Bilbordi su pod stalnim video-nadzorom”, §to znaci da se prolaznici (ljudi)
informisu o tome da mediji, zapravo, nadgledaju jedni druge.

Iz navedenih primera, neupuceni $eta¢, u prvom sluc¢aju, moze zakljuciti da
su semafori uzajamno povezani, i$¢ekujuci dolazak pesaka, odnosno ljudi,
a potom, na osnovu drugog primera, da su bilbordi i video-nadzor takode
u relaciji i da funkcioni$u nezavisno od ljudske vrste. U pitanju su, dakle,
interaktivne poruke koje ukazuju na moguc¢u buduénost gradova i ljudi u
simbiozi sa ,,pametnim® stvarima. Ali, da li je ovde re¢ samo o novim vezama
koje se uspostavljaju izmedu ljudi i stvari, a posredstvom medija i/ili vestacke
inteligencije, ili pak o ne¢emu drugom?

U svrhu demistifikovanja jedne nove vrste urbane mitologije ili vizije buduc¢-
nosti koja se ti¢e pametnih gradova, anticipiranih jo§ 70-ih godina proslog
veka,? nave$¢emo ovde $ta se nacelno pod tim podrazumeva, kako bismo
razvili nadu argumentaciju. ,,Pametan grad je tehnoloski opremljeno urbano
podrucje koje koristi razlicite metode i tehnologije za prikupljanje podataka i
koristi ih za poboljsanje kvaliteta zivota stanovnika grada.” (,,Sistem pametnih
gradova’, u: Elektrovat) Prikupljanje podataka je, uistinu, jedan od osnovnih
ciljeva nastanka tzv. pametnih gradova, posto se danas, kako se obi¢no misli,
sve moze ne samo kvantifikovati, nego i svesti na podatke koji su trzi$no raz-
menljivi i profitabilni. Nereflektovana pretpostavka je, nadalje, da ¢e ta i takva

2 Ideja pametnih gradova nastala je, kako izgleda, 1970. godine, kada je Los Andeles lansirao prvi
urbani big data projekt pod nazivom Analiza klastera Los Andelesa. Prvi pametni grad, veruje
se, bio je upravo Amsterdam, virtualni digitalni grad iz 1994. Potom su, povodom pametnih
gradova, sredinom 2000-ih, IBM i Cisco pokrenuli zasebne inicijative. Godine 2011, u Barseloni
je odrzan inauguracijski Svetski kongres Smart City Expo, koji je postao godisnji dogadaj sto
prikazuje razvoj pametnih gradova. Vid. ,,History of smart cities: Timeline” (2020) u: GlobalData
Thematic Research, dostupno na: https://www.verdict.co.uk/smart-cities-timeline/ [Pristupljeno:
07.09.2022].



razmena bitno uticati na poboljsanje kvaliteta Zivota stanovnika pametnih
urbanih celina. Inteligibilnost gradova prakti¢no se realizuje posredstvom
sistema komunikacionih mreza koje bi valjalo da u potpunosti pokriju zivot u
gradovima: ,Da bi javnosti pruzili ‘povezana’ reSenja, pametni gradovi koriste
kombinaciju softvera, korisnickih interfejsa i komunikacionih mreza, kao i
internet stvari (IoT). IoT je najznacajniji od njih. Internet stvari (IoT) odnosi
se na fizicke stvari (ili grupe takvih objekata) koje imaju senzore, procesorske
mogucnosti, softver i druge tehnologije, koje se povezuju i razmenjuju podatke
sa drugim uredajima i sistemima preko Interneta ili drugih komunikacionih
mreza.” (,,Sistem pametnih gradova” u: Elektrovat)

Ideja pametnih gradova danas je narocito dobro prihvacena u krugu lidera
(politickih, finansijskih, kreativnih) koje okuplja Svetski ekonomski forum u
Davosu. Klaus Svab (Schwab), osnivac i predsednik ovog foruma, ¢etrdesetak
godina unatrag, u sredi$tu je globalnih dogadanja, uveren da smo na pocetku
revolucije koja iz temelja menja modalitete naseg Zivota, odnosno nacin kako
radimo, zivimo i odnosimo se jedni prema drugima, kao i nas same, $to detalj-
no opisuje u knjizi Cetvrta industrijska revolucija (Schwab 2016). Pomenuta
»revolucija” odredena je kao radikalni raskid sa starom obi¢ajnos¢u i jedini
kontinuitet koji se odrzava u odnosu na prethodnu (digitalnu) paradigmu koja
je, sli¢no, tehnoloske prirode. Otuda je i sinonim za ovakvu promenu global-
nog referentnog sistema zivljenja lapidarno nazvan ,veliki reset” (Schwab and
Malleret 2020) $to je ujedno i oznaka za agendu Foruma, koju bi, na globalnom
nivou, trebalo sprovesti najkasnije do 2030. godine.

Apostrofirana ideja zasnovana je, nacelno, na dve osnovne pretpostavke — na
manipulisanju velikim podacima (big data) i njihovom integrisanju u glo-
balne eko-sisteme umrezenih megalopolisa. (AI-generated Future Cities by
Manas Bhatia, u: Amazing Architecture) Ona, istovremeno, podrazumeva i
sveprisutne mobilne superracunare, masovnu upotrebu vestacke inteligencije i
robota, ,pametne“ tehnicke vlade i upravu, inteligentni saobracaj i ssmohodne
automobile, kao i kori§¢enje novih materijala, kripto-valuta, i to u istim takvim
gradovima (crypto cities), neuro-tehnoloska poboljsanja mozga i genetski
inzenjering, itd. Ukratko, promene koje se predvidaju i takore¢i istovremeno
implementiraju, treba da obuhvate ekonomske, drustvene, finansijske, kultu-
ralne, eticke, antropoloske i, pre svega, tehnoloske transformacije, koje su u
osnovi svih ovih integrisanih procesa.

S obzirom na to da je re¢ o korenitim promenama koje treba da revolucionisu
¢itavu dosadasnju paradigmu misljenja, ponasanja, odnosno ukupne Zivotne
prakse ¢ovecanstva, valja naglasti da je planirano da se one sprovedu ,,odozgo”,
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§to, ujedno, ocrtava i granice tih promena; iako se ¢ini da su one totalne, te
promene, u stvari, ne zahvataju jednako sve klase i slojeve svetskog stanovnistva.
Drugim re¢ima, ono sto se predstavlja kao nuzno, vredi za ve¢inu, dok manjinski
sloj uticajnih i bogatih, nekriticki kreira takve pretpostavke, te neupitno strateski
planira razvoj ¢itavog ¢ovecanstva, delujucih iz finansijskih i politickih centara
moci; inauguratori ovih promena, koji, naravno, diskretno sebe izostavljaju
iz navedenih transformativnih procesa, posto predstavljaju malobrojni, ali
privilegovani deo ¢ovecanstva, osmisljavajuci i upravljaju¢i navedenim pro-
cesima, zapravo, siluju stvarnost, prevode¢i je, po nasem misljenju, u klasi¢no
ropstvo. Otuda nije ¢udo $to se u poslednje vreme u nau¢nim publikacijama
sve ¢eSce srecu izrazi kao $to su ,tehno-totalitarizam’’ ,,digitalni fasizam’* i sL.
kao znak raskrinkavanja i osude ovakvih intencija i nasilni¢kih tendencija, kao
i pokusaja prevrednovanja svih ,vrednosti®, odnosno izmene sveta po uzoru
na poznate distopijske narative Orvela (Orwell), Hakslija (Huxsley) i drugih.

Mozda je najsveobuhvatniju analizu ovih procesa i procedura — izvedenu do
sada — dala So$ana Zubof (Zuboff) u knjizi o nadzornom kapitalizmu (Zubof
2021). Rec je, ocito, o pokusaju spasavanja posustalog neoliberalnog kapitalizma
(koji je, kako je poznato, zahvatila globalna finansijska kriza jo$ 2008. godine),
uz selektivno uvodenje pojedinih elemenata socijalizma (recimo, ideje ukidanja
privatnog vlasnistva, tj. eksproprijacije imovine siromasnih, u zamenu za neki
vid socijalne sigurnosti — inovativne socijalne politike), za koji bi bile zaduze-
ne drzave, distribuirajuci najpre siromasnima i nezaposlenima, ili pak nekim
posebnim grupama - kao $to su, recimo, slobodni umetnici, pa potom ¢itavom
stanovniStvu, tzv. univerzalni osnovni dohodak /UBI - univeral basic income/,
u vidu socijalne pomod¢i, ukoliko su kooperativni, odnosno u dovoljnoj meri

3 “Is technological progress bad for human autonomy? That’s the question posed by Shoshana
Zuboff in ‘The Age of Surveillance Capitalism, a book that recounts the ways in which corpora-
tions and governments are using technology to influence our behavior. Zuboff is just the latest to
chime in on ‘totalitarian technology’ (or ‘total tecly’), a term that describes devices and algorithms
by which individuals forfeit their privacy and autonomy for the benefit of either themselves or
some third party” Neil Howe (2019) “The Rise Of Totalitarian Technology”. Forbes, dostuno
na: https://www.forbes.com/sites/neilhowe/2019/03/06/the-rise-of-totalitarian-technology/,
[Pristupljeno: 09.09. 2022].

4 Pod digitalnim fasizmom ponegde se misli na distribuisanje i irenje fasistickih sadrzaja putem
savremenih medija, s akcentom na internetu i drustvenim mrezama (Christian Fuchs /2022/
Digital Fascism: Media, Communication and Society, Volume Four, Routledge), dok se, u nacelu,
sintagme poput tehnoloski totalitarizam i digitalni fasizam u savremenoj literaturi o medijima
koriste da markiraju aktuelne procese ,,nadziranja i kaznjavanja“ (replika na Fukoa /Foucault/),
odnosno prelazak sa disciplinarnog drustva na drustvo kontrole. Upor. Dirk Helbing, “Digital
Fascism Rising? Can we still stop a world of technological totalitarianism?” (2017) u: The Globalist:
Rethinking globalization, dostupno na: https://www.theglobalist.com/fascism-big-data-artifi-
cial-intelligence-surveillance-democracy/, [Pristupljeno: 09.09. 2022].



poslusni). Na ovo se, svakako, nadovezuje i implementiranje sistema socijalnih
karti (popisi i upravljanje celokupnom imovinom gradana) i tzv. socijalnih
kredita, tj. bodovanja od strane drzavnog aparata, posredstvom upotrebe naj-
novije nadzorne tehnologije, to je ve¢ ostvareno u pojedinim delovima Kine,
na primer. Navedeni novi instrumenti drustvenog delovanja neposredna su
posledica anticipiranog, kao i realnog sloma globalnog finansijskog sistema.

Kako bi zivot trebalo da izgleda u pametnim gradovima? Najpre, projekcije
gradova budu¢nosti u korelaciji su sa pretpostavljenim Zivotnim stilovima onih
zajednica ili pojedinaca koji ¢e naseljavati te gradove. No, osim tehnicko-teh-
noloskih pretpostavki na kojima se uglavnom zasnivaju sadasnje projekcije
pametnih gradova, kao unapred propisanih nacina ponasanja, postavlja se
pitanje kako Ce te zajednice uistinu izgledati i ko ¢e ih ¢initi? U knjizi Grad u
istoriji (Mamford 2001) uopsteno se tvrdi da su gradovi i gradani u nekakvom
dijalekti¢ckom odnosu posredovanja — $to znaci i sukobe i pomirenje suprot-
nosti — i da ne treba smetnuti s uma da gradani ¢ine sustinu grada. Ali, Sta
ako ljudi ne ¢ine jezgro gradova?

Osnovu za ovakvo pitanje nasli smo kod P. Virilioa (Virilio) u knjizi Informaticka
bomba (Virilio 2000), gde se naslucuje nesto sasvim drugo. Naime, po njegovom
misljenju, buducnost ¢e jednako pripadati ljudima, kao i drugim izvedenim
vrstama, koje su humanoidnog porekla. Vrilio je, pritom, mislio, osim na
ljude, i na kiborge (nastale upotpunjenjem ljudske vrste masinama), klonove
(ljudske genetske replike), kao i nemani, nastale ukr§tanjem humanoidnih
bic¢a sa genetskim materijalom koji je Zivotinjskog porekla. Ovoj klasifikaciji
dodali bismo jo$ i relativno samostalne entitete kao $to su vestacka inteligencija
(algoritmi) i roboti. Uz to, veoma je zanimljiva funkcija koja se pojedinim ,vr-
stama” pripisuje kada je re¢ o pametnim gradovima. Recimo, uz pretpostavku
da su tradicionalni gradovi najcesce odredivani kao suprotnost ,,prirodi’, nove
gradove valja integrisati sa prirodnim okruzenjem, a u tu svrhu treba da posluze
kiborzi (,Cyborgs, Sewers, and the Sensing City” u The Nature of Cities 2017).

Predlozenu projekciju i razvrstavanje danas valja preispitati s obzirom na
polozaj i ulogu ¢oveka u buducoj zajednici, odnosno u tzv. pametnim grado-
vima. Ali ni ¢ovek, kao vrsta, navodno nece biti isti. Participirajuci, pre svega,
u zajednici (inteligibilnih) stvari, ali i u simbiozi sa drugim vrstama, on treba
da transformise i prilagodi svoju ,,prirodu” pametnim gradovima, odnosno
njihovim tehni¢kim, kao i ostalim zahtevima. Povrh toga, stanovnik grada treba
da se adaptira kako na drukc¢iju kulturu Zivljenja, tako i — bioloski gledano —
na posve razli¢ito okruzenje, kao i na ocekivanja i zahteve koje ono postavlja.
Tu se, pritom, misli, primera radi, na nacin ishrane (genetski modifikovane
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biljke i zivotinje), klimatske promene, i sl. (Schwab 2016) Takode, novi ¢ovek
ve¢ sada ima priliku da i sebe genetski modifikuje, tj. da putem bio-inZenje-
ringa izmeni strukturu svoje DNK, kako bi izbegao nasledne bolesti, poput
karcinoma, na primer (Schwab 2016).

Prema re¢ima Klausa Svaba, buduénost je ve¢ tu, i mi treba da se za nju pripre-
mimo. To ukratko znaci da valja da se prilagodimo ,,novom sistemu® zZivljenja
i vrednosti koji nas iz osnove menja (tzv. ,nova normalnost”). Naravno da
na te, Agendom predvidene, sistemske promene vecina — ako se izuzmu elite
kojima se autor uistinu obrac¢a - odnosno, obi¢an ¢ovek, kako se veruje, nema
nikakvog uticaja, ili je on zanemarljiv. Covek je, zapravo, jos u prethodnom
periodu, bio sistemski prepariran za drasti¢ne izmene svog bica, obitavajuci,
zahvaljujudi izuzetno snaznom uticaju savremenih medija, u tzv. masovnom
drustvu (mass society), koje je, u stvari, kako tvrdi Ljubisa Boji¢, ,,bolesno
drustvo”. U temelju obolelog drustva su, prema njegovim re¢ima, pojave kao
$to su: anomija, otudenje, narcizam i zavisnost, tj. ,vrednosti“ koje zamenjuju
ranije profesionalne i licne ciljeve pojedinca, posto se oni danas, unutar vla-
dajuce tehno-paradigme, ¢ine nedostiznim (Boji¢ 2022: 149).

Nadalje, reflektuju¢i u duhu transhumanizma, sadasnji/bududi ¢ovek, kako
tvrdi Klaus Svab, zamisljen je kao ,,fuzija” fizickih, digitalnih i bioloskih ,sfera”
zivljenja. Ovde je re¢, zaista, o bezostatnoj integraciji pobrojanih komponenti
u pojam i praksu novog ¢oveka (kao vrste), $to ¢e omoguciti nove tehnologije
(Schwab 2022). Taj proces je, kako se ¢ini, ve¢ uveliko zapocet, i u skladu je
sa drustveno-ekonomskim izmenama koje su formirale potpuno drukdiji re-
ferentni okvir - tzv. digitalni kapitalizam, koji sluzi kao uvod u anticipiranu
Cetvrtu industrijsku revoluciju.

Uocena tendencija detaljno je opisana u studiji Danijela Silera (Schiller) o
digitalnom kapitalizmu, gde je apostrofiran internet, kao nosilac tranzicije
koji je od primarno vladinog, vojnog i obrazovnog alata prerastao u krucijalni
instrument §to je postojecu drustveno-ekonomsku stvarnost i trzisnu logiku
neoliberalizma ,,preveo” u kibernetski prostor za delovanje u svim prethodno
pobrojanim oblastima, a posebno u obrazovanju (Schiller 1999). Digitalni
kapitalizam, po njegovom uverenju, nastao je zahvaljuju¢i mreznom i kiber-
prostoru stvorenom prema zamislima pomenutih vladinih agencija, vojnih
ustanova i obrazovnih institucija (Facebook je, primera radi, isprva bio namenjen
univerzitetu, tj. studentima), da bi tokom vremena sve veci broj mreza poceo
da sluzi korporacijama (i njihovim korisnicima). Pod uticajem trzi$ne logike,
internet je zapoceo politicko-ekonomsku metamorfozu postojeceg sistema,
stremeci prema onome $to se naziva ,digitalni kapitalizam” (Schiller 1999).



Dakle, (vrli) novi svet trebalo bi da ¢ine izmenjeni, novi ¢ovek, koji uglavnom
obitava u pametnim gradovima, s jedne, i revolucionisana kapitalisticka para-
digma, s druge strane, a koju omogucava ekspanzivni tehnoloski razvoj. No,
s tim u vezi, pojavljuje se jo$ jedna pretpostavka, koja neretko ostaje u senci
najavljenih transformacija. Ona se tice neceg vrlo znacajnog, a to je broj ljudi
koji ¢e svedociti o ovim desavanjima i u njima ucestvovati, i to, naj¢esce, ne
kao subjekti (misljenja i delovanja), nego kao tzv. ,Jjudski kapital”. Jer, finan-
sijeri, projektanti i ,dizajneri“ svih ovih dogadanja, svoje ambicije i tehnicke
utopije usmerili su, prevashodno, ne prema sebi, ve¢ ka ¢ovecanstvu, koje se,
uistinu, ni o ¢emu vaznom, za vlastiti zivot u buduénosti, ne pita.

Receno potvrduje, ilustracije radi, slogan 52. BITEF-a, realizovanog u Beogradu
2018. godine. Pusto$ gradova/scena, zamisljenih bez ljudi, u pojedinim predsta-
vama neposredno je povezana sa temom smrti, kao u slucaju teatarske instalacije
Zaostavitina, komad bez ljudi, (Program 52. BITEF-a 2018)° reditelja Stefana
Kegija (Kaegi), jednog od ¢lanova kolektiva Rimini Protokol, a u produkciji
pozorista Vidi iz Lozane. Nadalje, koncept odsustva (Konferencija odsutnih /
Conference of the Absent) (Haug / Kaegi / Wetzel, u: Rimini Protokoll 2022)
ljudi, gradova, supstancije, sub-jectum-a, kao takvog, umesto prisustva uzivo na
dogadaju, kolektiv Rimini Protokol produbljuje i inscenacijom $to podrazume-
va delimi¢no rezirani i napola dokumentarsticki pristup ljudima i gradovima
koji su fizicki odvojeni jedni od drugih, a umreZeni u kiberteatarskom pro-
storu, pri ¢emu svaki grad ima ,,agenta” na terenu koji omogucava uprilicenje
susreta i razgovora razlic¢itih lokalnih sredina u globalizovanom virtuelnom
prostoru. U pitanju je predstava na kojoj se pozvani stru¢njaci i govornici ne
pojavljuju fizicki, ve¢ ih predstavljaju ljudi iz lokalnih zajednica koji tek na
pocetku izlaganja dobijaju svoj deo teksta. Na Konferenciji odsutnih publika,
zapravo, posmatra ljude iz vlastitog grada dok preuzimaju identitet odsutnog
konferencijskog govornika. Po naem misljenju, re¢ je o teatarskoj anticipaciji
stvarnosti, koja najpre medijski razdvaja ljude, a potom ih ¢ini suvi$nim, jer
su masine i stvari sposobne da medusobno razgovaraju, bez prisustva ljudi.

5  Prostor bez ljudi, o kome je ovde re¢, ne predstavlja, kako stoji u programu, ,lavirint istorije”
ve¢ ,muzej se¢anja’, odnosno podsecanje na pojedinacne, ,,obi¢ne” ljude kojih vise nema, ili
koji ¢e nas uskoro napustiti. Svaka soba je minuciozna realisticka inscenacija odlaska tih ljudi,
odnosno projekcija nacina na koji su oni zamisljali/Zeleli da odu s ovog sveta, projekcija znacenja
koje to za njih ima, kao i oblika na koji Zele da ih se jednog dana se¢amo. Drugim re¢ima, ova
instalacija nije samo izlozba memorabilija povezanih s nekim nepoznatim ljudima, ve¢ mate-
rijalni, fizi¢ki okvir za jedno veoma snazno atmosfersko, emocionalno i metafizicko iskustvo.
U dramaturgiji 52. Bitefa, ovaj Kegijev rad oznacava klju¢ni zaokret od fenomena istorijskog i
drustvenog (dakle, kolektivnog) raspadanja i nestanka do onog li¢cnog, pojedina¢nog, bioloskog
i/ili metafizickog” Program 52. BITEF-a (2018), dostupno na: https://52.bitef.rs/Program/52Bitef/
Zaostavstina-komadi-bez-ljudi [Pristupljeno 12. 09. 2022].
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Drugi primer, koji treba da ilustruje ideju otudenja i pustosi budu¢ih gradova
naseljenih vranama - ta¢nije covekolikim vranama ili vranolikim ljudima,
preuzet je iz filmske produkcije novijeg datuma. U pitanju je, naime, film The
Crow (Vrana) digitalnog umetnika Glena Marsala (Marshall), koji je predstavljen
i ovencan nagradom Zirija na ovogodis$njem festivalu kratkog filma u Kanu
(2022). Posebnost ovog ostvarenja, osim njegovog sadrzaja koji nesumnjivo
aludira na opustelost gradova u kojima obitavaju i plesu vrane, a po uzoru na
humanoidne izvodace, jeste u tome $to je realizovan uz pomoc¢ vestacke inte-
ligencije, i to putem ulaznih tekstualnih informacija, koje su potom obradili
algoritmi, pretvaraju¢i tekst u organiziovane slike, tj. video-rad, ili film. U
sustini, kratki plesni video, koji je autor nasao na YouTube-u, posluzio mu je
kao osnova za film o plesu u neodredenoj urbanoj sredini - umetnik je u klip
ubacio neuralnu mrezu koja koristi vestacku inteligenciju kako bi se povezali
tekst i slike, te je tako, u saradnji sa ve§tackom inteligencijom, postigao efekat
hladnoce i odsutnosti (uz prisustvo pokreta), $to predstavlja osnovna obelezja i
atmosferu filma. Dijalekti¢cka borba izmedu tela plesaca i vrane, reprezentovana
ovim filmom, ugradena je i u autopoeticki iskaz autora:

To je ono zbog cega film funkcionise tako dobro, jer vestacka inteligencija
pokusava da ucini da svaki kadar akcije uzivo izgleda kao slika sa vranom u
njemu, tako da se konacni rezultat nalazi na pola puta, a film postaje neka
vrsta bitke izmedu coveka i vestacke inteligencije — sa svom sugestivnom
simbolikom. (,Vestacka inteligencija napravila film na osnovu teksta, a
onda on pobedio na festivalu u Kanu” 2022)

Pitanje koje se, u vezi s prethodno reenim, moze postaviti tice se prisustva
i upotrebe vestacke inteligencije i robota u budu¢im zajednicama - oni ne
samo da mogu biti posmatrani kao produzetak ljudskog tela (kiborzi i roboti),
¢ulnosti (mediji) i razuma (vestacka inteligencija kao takva) nego treba da
postanu i osecajni entiteti, sa izvesnom dozom ,,samosvesti” koja se savreme-
nim teoreticarima razlicitih orijentacija i $kola misljenja nudi kao znacajan
interpretacijski izazov. Dakle, preformulisano, te adaptirano za potrebe naseg
rada, pitanje bi glasilo — moze li vestacka inteligencija, instalirana, odnosno
naseljena u pametnim gradovima, zameniti humanu ose¢ajnost? I mozemo li,
u tom slucaju, govoriti o ,dusama” robota, kao i o njihovoj samosvesti?

Noviji primer, koji je takoreci anegdotske prirode, a tice se dijaloga koji su,
navodno, vodili Al ¢etbot i inzenjer Google-a B. Lejmon (Lemoine), $to je
kasnije kompanija demantovala, provocira pitanja koja referiSu na samosvest
i osecajnost vestacke inteligencije (Lemoine 2022). I mada je rec¢ o vrlo po-
jednostavljenom poimanju, kako samosvesti, tako i ose¢ajnog sveta robota,



evidentno je da vestacka inteligencija, kao fenomen, u sve ve¢oj meri zaokuplja
paznju savremenih istrazivaca-ca, u pogledu njenih aktivnosti i moguénosti.
Pomenuti ¢etbot, u komunikaciji sa zaposlenim inzenjerom Google-a, kako
tvrdi Lejmon, manifestovao je osobine koje sugeri$u da je Lambda-robot ne
samo inteligentna masna, nego i takav entitet koji oseca i sebe dozivljava kao
licnost (Lemoine 2022). Pritom je svojevrsna osecajnost, uz zahtev masine da
bi je trebalo tretirati kao razumno bice i licnost, ostala upitna, iako je, kako
Lejmon tvrdi, ispoljena ,emocija” bila vezana za strah od smrti, odnosno
moguce iskljucenje masine iz komunikacije, koje je, za botove poput Lambde,
po analogiji, blisko strahu od smrti kod ljudi.

Bilo kako bilo, ovaj primer demonstrira polaziste na temelju koga je Internet
stvari zamisljen i kao moguca zajednica inteligibilnih i ose¢ajnih bica, pri ¢emu
se tim stvarima, u zavisnosti od interpretativnog ugla posmatranja, te polazne
namere tumaca, mogu pripisati osobine ljudskih bica, i obratno. Pored toga $to
se cetbotovima moze predicirati izvesna osecajnost, kao i samosvest i ,,razum”
koji sebe vidi kao li¢nost ravnopravnu s ljudskom vrstom, internet stvari, kao
zamisao, ali i praksa savremenog sveta, omogucava da te stvari komuniciraju
medu sobom, i to ne samo mehanickim putem, ve¢ generisu¢i jezik koji je
autenti¢no botovski, iako se delom oslanja na ljudski tip komunikacije.

Ovaj vid komuniciranja nesumnjivo je demonstriran tokom ¢uvenog razgovora
dva Facebook-ova ¢etbota — Boba i Alis (“Bob & Alice — A.I and the language
humans can’t understand” 2022), a koji je iniciran i ostvaren bez humanih
upliva tj. ljudske intervencije; to znaci da su botovi samoinicijativno zapoceli
komunikaciju, medusobno razmenili nekoliko recenica, i to na jeziku cije je
polaziste tzv. prirodni jezik, ali koji je modifikovan, i kao takav izgubio smisao
koji mu pridaju ljudi. Odatle, kao moguci zakljucak, sledi da su zajednice stvari
moguce i kao entiteti koji misle, osecaju i govore nalik na ljude, a u sadejstvu
s ostalim (inteligibilnim) masinama, kao i ljudskom, te drugim vrstama koje
bi ¢inile jedan novi vid zajednistva.

U isto vreme, medutim, dok se stvari ,,inteligentno” povezuju, a komunikacija
medu njima intenzivira i dobija nove, sve slozenije oblike ispoljavanja, nastojeci
da dostigne ljudske ,,standarde” ponasanja, interagovanje humane vrste i pa-
metnih masina, posredstvom novih komunikacionih tehnologija, potencijalno
zadobija negativnu konotaciju, predvidaju¢i jedan sveopsti distopijski okvir
buduceg odnosa vestacke inteligencije i ljudskih bi¢a, ne samo u pametnim
gradovima, ve¢ Sirom zemaljske kugle. Neobi¢na okolnost koja prati ovu disto-
pijsku sliku stvarnosti, mada se ona tice ve¢ uveliko masiniranih odnosa izmedu
ljudi i pametnih ra¢unara ovde i sada, jeste ta $to upravo pristalice Cetvrte
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industrijske revolucije, odnosno deo mislilaca okupljenih oko organizacije
Svetskog ekonomskog foruma, smatra da razvojem novih tehnologija ljudska
vrsta (animals), posmatrana u redu sa Zivotinjama, tj. daleko od nekadasnjeg
poimanja subjektivnosti, postaje, globalno gledano, podlozna ,,hakovanju”

Tako, istoricar Harari (Harari), zvezda u usponu pomenutog Foruma, misli
da danasnji ¢ovek, a posebno onaj koji veruje u ,,mit o slobodnoj volji” moze
postati Zrtva hakovanja vlada i korporacija, u ¢ijim su rukama realna drus-
tveno-ekonomska mo¢ i odgovarajuce digitalne alatke (Harari 2018). On,
naime, smatra da u savremenim (neo)liberalnim kapitalistickim okvirima
vera u ,,slobodnu volju” postaje pretnja ¢ovecanstvu: ,,Ako vlade i korporacije
uspeju da hakuju ljudsku zivotinju, najlakse ¢e manipulisati ljudima koji veruju
u slobodnu volju” (Harari 2018), decidno tvrdi Harari. Ovo ne samo da je, u
svakom smislu, diskutabilna dijagnoza vremena, kao i zastrasujuca ,,prognoza”
koja ¢oveka, kao samosvesno ,,politicko bice” (zoon politikon), svodi na neu-
ku (zivotinjsku) vrstu $to moze biti hakovana, nego je to, ujedno, po nasem
shvatanju, i deo poznatih strategija upravljanja strahom, o kojima je desetak
godina ranije pisao Pol Virilio. (Virilio with Richard 2007)

Tako je intuicija o hakovanju nedovoljno potkrepljena argumentima, ona ipak,
reklo bi se, predstavlja slutnju o buducnosti koja se moze obistiniti. ,,Da biste
uspesno hakovali ljude’, navodi Harari, potrebne su vam dve stvari: dobro razu-
mevanje biologije i velika racunarska snaga” (Harari 2018). A potom nastavlja u
istom pretecem tonu: ,,Inkvizicija i KGB nisu imali to znanje i mo¢. Ali uskoro bi
korporacije i vlade mogle imati i jedno i drugo, a kad vas jednom mogu hakovati,
ne samo da mogu predvideti vade izbore, vec¢ i preinaciti vade osecaje.” (Harari
2018). Recju, umesto samosvesti, slobodne volje i postovanja gesla ,,spoznaj
sebe samog’, nastupice, navodno, vreme u kome ¢e nas vlade i korporacije bolje
poznavati nego mi sami sebe. Ali ne bez razloga. Ovde bi nadziranje, kontrola
i hakovanje, u svrhu preuzimanja nasih podataka - fizioloskih, ose¢ajnih, kao i
onih na nivou misljenja, stavova i ponasanja u digitalnom svetu, bili realizovani
u svrhu eksploatisanja ljudskih bica, i to bez znanja i pristanka korisnika.

I na kraju, kako nas savremena umetnost vidi — kao mozda poslednje utociste za
slobodu izbora, bar ako je suditi po otvorenosti za razli¢ita stvaralacka re§enja sto
se ti¢u nase pojedinacne i zajednicke buduénosti. Jedan broj savremenih umetnika,
recimo onih koji koriste komunikacionu platformu It's Liqud (ITSLIQUID 2022),
a koju je osnovao italijanski arhitekta i kurator Luka Kur¢i (Curci),® radedi u tzv.

6  “isa web-based information platform, founded in 2001 by Luca Curci, dedicated to the world-
wide distribution of information about calls for entries, exhibitions and events at some of the



novim medijma, ispituje mogucénosti koje se ticu odnosa: ¢ovek - tehnologija -
grad - stvaralacki prostori, projektujuci, u svojim radovima, vizije nasih Zivota
u bliskoj budu¢nosti. Teme koje su povod umetnic¢kog izraza sto ih pokre¢u
savremeni umetnici razliitih orijentacija i poetika okupljenih na ovoj platformi
ticu se, izmedu ostalog, gradova, ekoloskih problema, stilova zivota i verovatnih
stanja ljudskih bi¢a, kao i drustva u bliskoj budu¢nosti, uslovljenih razvojem
nauke i tehnologije, ukljucujuci tu AI (vestacka inteligencija), biotehnologiju,
robotiku, i AR (prosirena stvarnost), u sadejstvu sa umetnoscu, kao i dizajnom
i arhitekturom $to su, takode, pod uticajem svega navedenog.

Povodom izlozbe odrzane tokom 2019. i 2020. godine u muzeju Mori, kao i
istoimenog projekta koji je pokrenuo Kur¢i, a pod nazivom: “Future and the
Arts: Al Robotics, Cities, Life - How Humanity Will Live Tomorrow What Is
True Affluence, What Is It to Be Human, What Is Life?” (Budu¢nost i umetnost:
Al robotika, gradovi, zivot - kako ¢e Covecanstvo Ziveti sutra? Sta je istinsko
bogatstvo, $ta je to biti covek, $ta je zivot?), sami umetnici, pomalo strepeci
od nadolazecih promena, za koje nisu sigurni da su, globalno i unverzalno
gledano, pozitivne, individualno, ali i kroz kolektivne radove, promisljali su
o tome kako bi zivot mogao da izgleda u narednim decenijama, postavljajudi,
istovremeno, temeljna pitanja o prirodi ¢oveka i sveta, odnosno $ta znaci biti
¢ovek, i $ta Cini Zivot vrednim Zivljenja. (ITSLIQUID 2019)”

Iako na ova pitanja nema jednoznacnih odgovora, ve¢ je re¢ o kontinuiranim
tragalackim procesima, moze se re¢i da humanisticke i drustvene nauke, a
pre svih filozofija, odnosno filozofija medija, estetika i savremene umetnicke
prakse preispituju stare vrednosti u novim kontekstima ispoljavanja, ne nudeci
gotova reSenja, za razliku od vecine strateski koncipiranih projekata u kojima
je tehnologija prividno divinizovana, a uistinu podredena krupnom kapitalu i
zahtevima trzista, umesto ¢oveku i drustvu. Ukoliko, ipak, buduénost pripada
¢oveku, kao slobodnom, umnom i kreativhom bi¢u, a ne depersonalizovanim
karakteristikama globalnog trzista, kapitalu, otudenoj nauci i obezljudenoj
tehnologiji, mozemo se nadati zajednicama organizovanim po optimalnoj

world’s leading art galleries, museums and foundations selected. ITSLIQUID has already built
a readership of more than 250.000 qualified subscribers. Among them architects, designers,
artists, collectors, art critics, curators, dealers, and other personalities of the International art,
architecture and design world. It provides advertising services, press office services for events
and projects, articles and specials published on the website, media partnerships services.”
ITSLIQUID (2022), dostupno na: https://www.itsliquid.com/about, [Pristupljeno: 24. 09. 2022].
7 ITSLIQUID, “Future and the Arts: AI, Robotics, Cities, Life - How Humanity Will Live Tomorrow?
What Is True Affluence, What Is It to Be Human, What Is Life?” (2019), dostupno na: https://
www.itsliquid.com/futureandtheartsairoboticscitieslife.html [Pristupljeno 24. 09. 2022].
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ljudskoj meri, pri ¢emu tehnologija treba da sluzi ne samo gradovima, ve¢,
pre svega, ljudima, kao i da bude podredena rastu i razvoju ¢ovecanstva, a ne
njegovom porobljavanju, eksploatisanju i vestackom proredivanju.
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Abstract

The text elaborates current/dominant projections of human beings and their
communities, primarily from the point of view of media culture, including the
focus on the so-called “smart cities”, and the role of artificial intelligence and the
Internet of Things in creating the future. Although the approach to the research
is an interdisciplinary one, it is grounded in and takes philosophy of media as its
starting point. In other words, the research is problem-oriented, that is, critically
oriented towards those conceptions of the future that are current today. At the
same time, the paper reflects on the theses concerning technological progress and
the socio-economic changes such progress may cause in the near future, mainly
based on the strategies of the World Economic Forum, set forth in the publication
— “Fourth Industrial Revolution”.
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