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JuBna Bykcanosuh

ECTETUKA, MENJU, UT'PA

CEHHUMa MOJUX POAUTEIhA

Ancrpakt: Caonmreme pedieKkTyje 0THOC CaBPEMEHNX MEANja U Urapa y
KOHTEKCTY €CTeTHYKHX HCTPAKUBAMa M AKTYEITHE ITPAKCe TUTUTAIN30Baba
Kyntype. Ynanak tpeba a mpercnuTa Kako TPAJULIHOHAIHO MHUIIJBEHU
KOHIIETIT UTPE, TEOPH]CKH TIIENAHO, MOXKE OWTH carie[]aH U NPUMEHEH Y
HallleM BpeMeHy, ¢ 0031MpoM Ha Biaiajyhy KynTypy JUTHTAITHUX MEIHja U
MIPUCYCTBO BELITAUYKe MHTEIUTCHIUjE Y 10j. Takole, pajx ce MHTEHIIMOHA-
HO 6aBM MOTyhOM KPUTHKOM AWTHUTAIIHE KYJITYpe ca CTAaHOBHIITA CII000/1e
1 OMIUTEr XyMaHNUCTUYKOT ITOTVIEa Ha CBET.

Kibyune peun: ecteTuka, Wrpa, MEIUjH, TUTUTAIHA KyITypa, BEIITadKa
HWHTEIUTCHIIN]a.

deHOMEH Wrpe OIaBHO je, Kao TeMa, MPUCYTaH y (UI030(H]jH.
Jom y aHTHMYKa BpeMeHa, MOCMAaTpaHO y PpacloHy O XepakiuTa
(Heraclitus)' ma npexo I1narona (Plato), Apucrorena (Aristotle) u I'lio-
tuna (Plotinus), Ha mpuMep, Urpa je 3acTyIJbeHa Y MHTEPIPETaTHBHOM,
npe CBera KOCMOJIOIIKOM M OHTOJIOIIKOM (MeTa(hu3NIKOM) XOPH30HTY
dunozodckux npomunbama.’ Baxxnoct urpe oxpehusana ce, y To Bpe-

! Ljudski Zivot (vek) — to je dete koje se igra, kamicke na tabli tamo-amo reda: de¢je
carstvo!”, Heraklit (fr. 52), Fragmenti (prema prevodu Miroslava Markovica), Grafos,
Beograd, 1981, str. 51.

2 Nije nimalo slu¢ajno $to se pojam igre javlja kod ranih grékih filozofa koji su se, ute-
meljujuci filozofiju, nasli u situaciji da misle i samu igru; tako, Platon u svom poznom i
nedovrsenom dijalogu Zakoni kaze da su ljudi igracke bogova, ali isto tako (na pocetku
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M€, y OIHOCY Ha MPETIIOCTaB/bEHH KOCMOJIOIIKO-OHTOIONIKH TTOpeIaK
cTBapy. Yak HU HajCTapUjy €CTETUYKH T10jaM Jienor (1a Tako M Hhero-
Ba YCJIOBHA CYNPOTHOCT KOjy ¢y ()aBOpH30BaIH COPUCTH — ,,6CTETCKU
npuBH’) AyTH HU3 BEKOBA HHje OMO JOBEJCH Y perlainujy ¢ MojMOM U
(heHOMEHOM HTpE.

Tex MHOTO KacHHje, y yaewnma (uiozoda rmomyT Kanra (Kant) u
Iunepa (Schiller), penumo, urpa 3amo0uja 3Ha4ajHY €CTETCKY YJIOTY.
buito na je ped o HaroHy 3a UTPOM WIIH O UTPH yOOpas3uibe, EBUICHTHO
je a oHa (Mrpa) rmocraje BaykaH MPeAMET eCTeTHYKHX IPEHCIHTHBAbA.
3a paznuky o Xerena (Hegel), xoju joj HUje pu1aBao OABUINE BayKHO-
ctu, Huue (Nietzsche), a mo1HIje 1 MHOTH IPYTH CaBpeMeHH (PHII030-
¢du/ecreTrnuapu, Urpy TpeTUpajy 0e3Mano Kao OCHOB YHTaBE KYITYpE.
Auu TO He 3Ha4YM J]a OHA, HCTOBPEMEHO, 'O Ha 3HayYajy KaJa je ped o
MPEeUCIUTHBAkBIMA Y 00nacTu Guio30Quje U COMHUOIIOTH]E, A U TICH-
XOJIOTHje, Te IeIaroruje, yormTeHo y3eBim. deHoMeH urpe cse yemhe
Ce UCTpaXKyje y MHTEPAULIUILIMHAPHOM KJbYUY, U OHA JaHaC (haKTHIKU
HOCTaje MPeAMET H3ydaBama Pa3InINTHX APYIITBEHO-XYMaHHCTHIKIX
JUCIUILTIHA — 00jeIM-EHIX TI0/] HA3UBOM: TeopHja(e) urapa.

[Toceban JONPUHOC HOBUJUM MOKYIIIajUMa TEOPETHU30BabA UIPE,
Kako je mo3Haro, ganu cy Joxan Xojsunra (Huizinga), Ojren OuHK
(Fink), Xanc T'eopr I'amamep (Gadamer), Poxxe Kajoa (Caillois)®, u

jednog drugog dijaloga iz takode njegovog poznog perioda posvecenom velikom filo-
zofu Parmenidu i po njemu nazvanom, a gde se govori o dijalektici i gde se dijalektika
dogada na delu), traze¢i da zapocne dijalog o odnosu bivstvovanja i nista, kaze kako
je 1 filozofija jedna ’naporna igra koja treba da bude odigrana’ (Parm. 137b). Ovo je
interesantno mesto, jer upravo sa Platonom i njegovim zahtevom, na tragu Anaksagore,
da se svet vidi kao jedan umni poredak, igra pocinje da gubi svoj dotad visok rang i
nastavlja da egzistira u oblasti privida, u oblasti ¢ulnog pojavljivanja.” Milan Uzelac,
,lgra kao filozofski problem” (Predavanje odrzano na Sportskoj akademiji u Beogradu,
aprila 2003. godine), pdf., str. 3, 4.

3 Kajoa, Ha mpumep, ocnamajyhu ce Ha onpelera Koja je urpu npunucao Xoj3uHra y
kU3 Homo ludens, nctuue, Bapupajyhu camdae cTaBoBe, CIIOOOAHU KapaKTep Urpe
(10OPOBOJFHOCT, CAMOCBPXa, EMAHIIMIIOBALE O OMIIO KAKBOT YHYTPAIIET WU CIOJb-
HOT JISTepMHUHN3MA): ,,nema sumnje da igru treba definisati kao slobodnu i dobrovoljnu
aktivnost, izvor radosti i razonode. Igra u kojoj bi morali da ucestvujemo ubrzo bi
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MHOTH JIpyTH, 10K ce, Mely nomahuM TeopeTnyapumMa, y OprHHAIHUM
TyMadyemlMa TEOpHje UIPe HApOYUTO HCTAKa0 COLHOJIOT KynType PaTko
Boxxosuh. Y nporpaMckoM TEKCTY Koju adupMHIIie UTpy Kao cioO0o(H)
y: ,,Urpa wnu Humra: Urpa — temers xyntype” boxxoBuh cyrepuiie
MOJIA3ULITE KOje UIPy TPETHpa npe U He3a8UCHO Off KYIType, LITO IO-
ToM OWTHO onpelyje camy KyaTypy, Yy YHjoj OCHOBH je, 3alpaBo, Urpa.
“Ilonazehn ox Xyn3WHTHHOT yBepema Jia ce JbyJCKa KyaTypa pa3Buiia
U3 urpe u kao urpa, Poxe Kajoa (Mepe u wyou) nokasyje na je cio6o-
Ja y BEHUM TeMeJbMa U Ja je HbEeH OCHOBHHU IOKpeTad. Y HhEeroBoM
HACTOjamy Ja Urpy neduHuIIe Kao cioOOoaHY, U3/IBOjeHY, HEH3BECHY,
HENponyKTHBHY (Sic/), mponucany u GUKTUBHY aKTHBHOCT Tpebaso Ou
NPENo3HaTH CTBapHa U CUMOOJIMYHA ynopumra Kyarype. On normyHe
c11000/€e, CIIOHTAaHO U3Pa)KeHE y UTPH, [0 PaBUia, KOja OTKPUBAjy HEH
MHCTUTYLIMOHAJIHY KapaKTep, Urpa ce, Kao LITO je yTBpheHo, jaBiba Kao
aKTUBHOCT y KOjOj MMarvHaIyja u UMIpoBU3allija, Kao mocedaH BHI
pasoHone, omoryhasajy na nol)y 10 u3pakaja yHyTpallmbe CTpaHe do-
BEKOBOT KpearuBHOT Ouha.”

3a urpy je, y cTBapu, HEOIXOaH, KAKO C€ UMIITMLUTHO U3 IPET-
XOJIHO HaBeJeHOT maparpada BHIH, a ITO je jeIHa OJ BaXXKHHX Hjeja
U ecrernuapa Munana Y3enma,” CBET Urpe, OJHOCHO — oAroBapajyhu
MYHJaHU KOHTEKCT y KoMe ce oHa Jorala u mpema kome ce oapebyje,
ogHocH. Baxku, HapaBHO, U CYIIPOTHO: cama Urpa MOke OUTH OHaj pe-
(epeHTHU OKBHUP U MEAUjyM M3 KOTa CBET U3PacTa, YUME OHA IOCTaje
HE CaMO CBOjCTBO TOT' CBETa, Beh HEroB MOYETaK, OCIOHAL, OJAHOCHO
TeMeJb. AKO ce, TOBPX TOra, Urpa TPETUPa Kao jelaH O CHHOHHUMA CJIO-

prestala da bude igra: ona bi postala primoravanje, kuluk, od koga bi svako pozurio
da se Sto pre oslobodi. Obavezna ili mahom samo preporucena, ona bi izgubila jednu
od svojih osnovnih karakteristika: da joj se igra¢ predaje od sveg srca i iz sopstvenog
zadovoljstva, imajuéi svaki put potpunu slobodu da joj pretpostavi povlacenje, Cutanje,
koncentraciju, besposlenu usamljenost ili plodnu aktivnost.” Roze Kajoa, Igre i [judi:
Maska i zanos (Drugo izdanje), Nolit, Beograd, 1979., str. 34.

4 Ratko Bozovié, ,,Igra ili nista: Igra — temelj kulture”, Kultura, br. 140, Zavod za pro-
ucavanje kulturnog razvitka Srbije, Beograd, 2013, str. 80.

> Milan Uzelac, Filozofija igre, Knjizevna zajednica Novog Sada, Novi Sad, 1987.
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0oze, 0Ba EMaHIMIIATOPCKA YJIOTa HIPe MOXKEe OMTH KOHCTHTYTHBHA 32
KMBOTHE NIPWJIMKE CBETa. Y JajbeM TeKcTy OaBuhemo ce penarujoM:
urpa u cao0oza, OuJI0 1a je ped 0 lHXOBOM IPHCYCTBY HIJIH OTyCTBY U3
cBeTa Kynrype. Jep, ako je ci1o00/1a KOHCTUTYTUBHA 33 UTPY B OOPHYTO,
OHJIa Ce TOCTaBJba NMUTAKE JIa JIN OHO LITO HA3UBAMO UTPOM Y HaIIeM
BPEMEHY TO YHCTHHY jecTe.

VY BoxoBuheBoM 4WiIaHKy, HaJgasbe, ayTop ce Be3yje 3a MO3HATy
KIacU(UKaIHjy urapa, kojy je monyano Poxe Kajoa (“Agon”, “Alea”,
“Mimicry”, “llynx’), Te ce ykparko ocBphe Ha H/iejy Koja je 3a Haile
U3JIarame o NoceOHe BAKHOCTH — J1a TIPHCYCTBO oapehene Bpcre ura-
pa y jeIHOM BpEeMeHy I0CTaje ,,MHIUKATop” TeMEeJbHE ,,yCMEPEHOCTH
KOJICKTHBHOT XHBOTa M KynType.”® Kpehyhu ce oBom Tpacowm, y Ha-
IeM pajy rnokymahemo 1a mpencnuTamMo Koje ¢y Urpe JTOMHHAHTHE Y
HalleM BPEMEHY, Te Ha KOjU HaYWH OHE YTUYy Ha KYJITYpy U aKTyeIHe
ecTeTHuKe pedexcuje u nuTama.

Kaxse cy, nakie, JaHaime Urpe, 1y Kojoj je MepH eCTEeTHKa pe-
JIeBaHTHA 32 TI0jaM U NIPUMEHY TeopHja urapa y HameM BpemeHy? Ou-
no3o¢uja urpe, 1a MoICeTUMO, OOMYHO MMa OHTOJIOLIKO (KOCMOJIOMI-
KO), JIOTUYKO HJIM €CTETHYKO YTEMEJbEHhe; aKTYeIIHN CBET, MUIIJBEH ca
CTaHOBIIITA UTPE, MOXKE Ce, IT0 HAIlleM CXBaTambYy, CariieJaTH Kao OJICTy-
najyhu y ogHOocy Ha cTapu MeTau3UYKH Mpeiokak oxHoca Ouha u
MHILbekha. OTyaa mpeocraje 1a ce UCIUTAjy U alTepHaTUBHE MOTryh-
Hoctu. [IpBa, ma je ped o qomMuHanMju panuja (MHCTPYMEHTAIHU YM,
KOju cOOOM JIOHOCH KaluTaJH3aM, T€ Y TOM KOHTEKCTY ITOCMAaTpaHo,
Urpe 1ocTajy BaXkaH pecypc 3a eKCIUIOaTallyjy) WiH, MakK, O BIIaJlaBHHU
YyJHOCTHU — JIpyTra BapHjaHTa, YeMy HapOYHTO JONPUHOCH EKCIIaH3H]ja
CaBpeMEHHX Me/Hja, OMHOCHO MPOIeCH II00aIHE MEINjCKe eCTeTH3a-
nuje. YKpITameM pandja U 4yJTHOCTH Yy JAHAIIBUM Urpama, IITo ce
MpBEHCTBEHO Jorahajy y oOmactu Menuja (TejMUHT /gaming/, BemTad-
Ka MHTEIUTeHIMja, U CII.), a 03 YMHOT YIOpPHIITA, T0OHjaMO TIPeceK
OCHOBE Mrapa Haller BpeMeHa. YKOJIHMKO Ce Ha OBOM MECTY IIPHCETUMO
U YHIHCHUIIE J1a KaluTali3aM Kao JPyIITBEHO-eKOHOMCKa (opmarmja

¢ Ratko Bozovi¢, Op. cit., str. 80.
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MIPOMOBHIIIE UIEjy CI000/Ie camMo y OrpaHHYeHOM oOuMMy (Be3aHO 3a
c1000y TPXKUIUTA M IMOjeJUHLA, 10 JaHAaC OCBOjeHa Jby/ICKa IIPaBa,
Koja cy Beh yBelnKo, MOCPEICTBOM pa3HUX M3rOBOPA, CYCIECHOBaHA),
MOXKE C€ IIPETIIOCTaBUTH Aa he u urpa, Ha HeKU HauuH, OUTH NOpobJbe-
Ha ¥ JIMIICHa EMaHIMITaTOPCKOT KapakTepa, KOju joj je MPBOOUTHO, TO-
TOBO Y CBHM paHUjUM TeOpHjaMa, Ha OBaj MU OHA] HAYMH PUTTUCHBAH.
ITa je, yucTuHy, OCTaja0 O UIPE y HAIIEM BpEeMEHY?

AKO 3a TpeHyTaK HalyCTUMO HJEjy UTPE Kao OCHOBE KYITYpeE,
BaJba MPUMETHUTHU Ja Y aKTyeJTHUM TEOPHjCKUM TyMademMa (Koja HUCY
HU MeTau3udKa, a HU XyMaHUCTHYKa) Tpeoialjyje mapaaurma je-
3MYKOT XOPH30HTa (MHIUBEHa) cBera nocrojeher. Y Tom cmumciy, 1o-
cajl pe4eHOM CBaKako Bajba JMofaTu U ButrenmrajuoB (Wittgenstein)
JIOTIPUHOC TEOPHjU Hrapa, YBOhEHmeM y OINTHIAj CHHTArMe ,,je3HuKe
urpe”, Hajupe y I11asoj krwusu, a ToToM U 'y Quio3oghckum ucmpasicu-
saruma.” OBaj norahaj cMarpaMo BeoMa BaKHUM 3a JJaHAIIEHE CXBa-
Tambe [10jMa 1 IPAKCE UIPamba.

[loncerumo, ButrenmrajHoBe ,,je3udke urpe’” moapasyMeBajy du-
TaB CUCTEM KOMYHHKAIL[HOHUX UI'apa, IITO YKJbY4yj€ IPBEHCTBEHO jE3UK,
cxBahieH y y)xeM 3Ha4ery T0jMa, Kao 1 CBE PAJIHhe C KOjHMa je OH, IIUpe
IVIEAaHO, UCTIPEIUICTEH; O T3B. METapU3UIKOM IIaHy HOCTOjama CBETa
(vnm ,,cTBApHOCHOM”, Ha IITa cMepa, peruMo, Mapky3seoBa /Marcuse/
KPHUTHKA), U TO U3BaH je3UKa M HEroBUX MpaBHia BlIajama, He MOXE Ce
Takopehu HHIITA 3HATH (YMME ce je3WK OUTHO MudepeHIrpa oJ CBAKOT
peanuTeTa KOju HHje JIMHTBUCTHYKE rTpupozne). O ToMe, Kako je TI03HATO,
BaJba BUTTCHILTAjHOBCKH hyTaru. ,,Je3uuke urpe” cy, 1aKiie, paluoHaIHO
yTeMEeJbEHE; U3a BbUX CTOjH JIOTHKA, & HE HYXKHO YOBEK, WX MeTapHU3HKa,;

7 ,Pojam ’jezicka igra’ Wittgenstein nije prvi put upotrebio u Filozofskim istraZiva-
njima. On se jo$ ranije pojavljuje u njegovim predavanjima koja su objavljena pod
naslovom Plava knjiga. Jezicke igre su 'nacini upotrebe znakova jednostavniji od onih
na koje upotrebljavamo znakove naseg vrlo komplikovanog svakodnevnog jezika’ To
su “forme jezika kojima djeca pocinju da upotrebljavaju rije¢i. Proucavanje jezickih
igara je proucavanje primitivnih formi jezika ili primitivnih jezika’. Jelena Berberovi¢,
,.Problem jezika u filozofiji Ludwiga Wittgensteina”, u: Ludvig Vitgenstajn, Filozofska
istrazivanja, Nolit, Beograd, 1980., str. 16, 17.
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Ta JIOTMYKA PallMOHAIHOCT, Kako he ce moka3ary, MoXe OMTH Jiesierupana
Ha MaIlliHe, Tj. HAa OHE apTH(HUIINjeITHe EeHTUTETE KOjH ce, Takolhe, CImIHO
JbyIUMa WM YHUBEP3YMY, MOTY HUTPaTH.

VY enoxu BlagaBUHE MEAM]a, ,,j€3UUKE UTPE” U3Y3E€THO Cy aKTy-
enHe. lbuxoBa OCHOBA Cy je3HK U JIOTHKA, a TOAMET je ME1jCKH (apTu-
¢dunmjenHo) nmpo3seaeHa yynHocT. [Ipumepa paau, osae hemo HaBecTH
KaKo T3B. ,,J€3UUKe UTpe’’ eTyjy YHyTap peKIaMHOT TEKCTa.

,.Kypranosa E.b. y cBojoj MoHOTpaduju *ACIEKT UTpe y MOIEp-
HOM PEKJIaMHOM TeKcTy’ uiaeHTuduumpa § QpyHKIMja je3udKe urpe:

- ecTercka (pyHKIHja, KOja ce cacToju y CBjeCHOj KeJbH Ja ce

CaMUM TOBOPOM JIOKUBHU W 1oOynu y mpumaresba ocjehaj
JbETOTE;

— rHOCTHYKa (DYHKIIMja ycMjepeHa Ha CTBapame HOBOI MO-
Jlera CBHjeTa TIOHOBHUM CTBapameM TocTojeher jesmdxor
MaTepujana;

—  XeJOHHCTMYKa (QYHKLHja, leHa CYyIITHHA je Y 3a0aBH MpH-
Maola HeOOMYHOT 00IKKa TOBOP;

- nparMatuvHa (QyHKOMja YMjU je b CKPETamhe MaKbe
OpPUTHHAIHH OOJIHK TOBOD;

— eKCIIpeCuBHA (YHKIMja CIYy)KH Kao (UTYpaTUBHHUJU W,
CXOZIHO TOME, CYITHJIHHjU PHjEHOC MHUCIIH;

—  CIMKOBHA (PyHKIMja TTOMaXKe BU3YyaJHO CTBOPHUTU TOBOPHY
CHUTYallHjy, Ka0 ¥ HEKaKo OKapaKTepH3HpaTu ocoly umje ce
pHjedn npeHoce;

— MTOBPEMEHO, UCTPAKUBAYM HCTUYY TMOETCKY (YHKIH]jY je-
3uuke urpe, Tk. "CBupajyhu, roBopuuk mocehyje Bemuky
My 00JIMKY rOBOpPa, a TeXKHba Ka MOPYLH Kao TaKBOj Ka-
paKkTepHCTUYHA je 3HaYajKa moercke (QPyHKuuje je3nka’;

—  Kamydnaxsa (yHKOHja KOja CTaBJba 'MacKy NPHCTOjJHO-
CTH, pa300pPUTOCTH U JIOTMKE Ha CBAKH OICIICH, IIMHUYAH
WM YaK arcypjaaH TeKcT.””®

8 Jezicke igre | Wittgensteina. Koncept ’jezi¢kih igara’ L”, na ctpanuip: https://stoyer.

ru/bs/yazykovye-igry-po-l-vitgenshtein-koncepciya-yazykovyh-igr-1-vitgentshteina/,
pristupljeno: 17. 07. 2022.
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U3 HaBeieHOT 1ITaTa BUIM CE J1a je3UK pekyiamMe (y3HOHHIIE He
caMo pa3IM4YMTe KOMYHHKAIIOHE TIOpYKe U Urpe, Beh je y THM urpama
NPUCYTHA U BUXOBA €CTETCKa (Y Y’KEM CMHCITYy PE4H), Kao U CIIMKOBHA,
y)KHBaJlauka M 3a0aBJpavka, [1a 4ak M II0eTCKa CTPaHa, IITO CBE, Y CTBa-
pH, Craja y I0MeH T3B. €CTETHKE KOMyHHUKaIHja.’

OcuMm y cBeTy pekiama, mpemMa HallleM YBeperY, BUTTCHIITAjHOB-
CKO MOUMAE ,,Je3MIKHX Urapa’ — I je3UK KOHCTUTYHIIE ¥ OCTaBIba
HpaBHiIa Urpe — MPAKTHYKH j€ 3aCTYIJBEHO U BUAJBUBO U Y IPYTHM 00-
JaCTHMa MEJIUjCKe WHIYCTPHje, a MOCEOHO Y T3B. ['€JMHHTY, Tj. HHILY-
CTPHjHU BHJEO-UTapa. YIPKOC OTPOMHO] TPIKUIITHO] €KCIIaH3UjU BUJIE-
o-Hurapa Koje cy takopehu npepacie y CHaXXHY ¥ CAaMOCTAJIHY ME/IN]CKY
UHIYCTPH]y, ITOCTaBJba C€ MHUTAkE, a Y BE3U C HHXOBUM HAa3MBOM U
CBPXOM, JIa JIX j€ Ty YOIILITE Ped 0 Urpama oxpe)eHnM y paHujeM CMHUC-
Jy pedH, WIH Cy, TIaK, OBE ,,je3HYKe Urpe” HeIITO MOCBE Apyro?

HapagHo, y nmuramy je jeqHa HOBa, ,,MallIMHCKA OHTOJIOTHja”, Kao
Y TPaHCXyMaHH IoTIIe ] Ha cBeT. To, yjeTHo, 3Ha4H J1a je 1mojam ciiodoe,
cxaheH OWMJIO y OHTONIOMIKOM (METa(pU3NIKOM) MM XyMaHUCTHIKOM
CMHUCITy PEYH OBJIC 3aMCHEH JIOTHYKHM, MAaTeMaTHYKUM (aJIrTOpHTaM-
CKHM) JIeJIOBamkeM, Koje je, IPUTOM, BHCOKompoduTadbuiaHo. Mako je
jeIaH CerMeHT OBUX Wrapa (penaTUBHO Oe3HauajaH) HaMEHEH U ey-
KallWju, Pa3Bojy JbYICKE MHTEIUICHIM]E€ ¥ KPEaTHBHOCTH, IUTO JEIIH-
MUYHO KOWHIIUHPA Ca HJICjOM JbYIICKE CI000e, TejMUHT-UHIyCTpHja
je, y LeITHH y3€BIlN, HaMEHhCHA 3a0aBH, OHOCHO EKCILIOaTHCamby Ha
mupokoj ocHoBU. OTya HE YyIH LITO y MOCIEAE BPEME BEIITAadKa
unTenurennyja (artificial intelligence, AI) cBe BuIIE IPOIHpE Y OBY 00-
JaCT MPAKTHKOBamwa ,,je3NYKNX Urapa”.

,110CTOjN BeIMKM Opoj pasNMYUTUX TPHMEHA BELITAuyKe WHTE-
aureHnyje. OHa je Hamuia NMPUMEHY y POOOTCKHM CHMYJaTtopuma,
0aHKOBHOM CO(TBEpY, TEIICKOMyHHKalljaMa, 1a YaK U y Urpadykama.
MebhytumMm, jeman meo codTBEpCKOT pa3Boja KOjU CBE BHIIE KOPHCTH
BEIITAYKy MHTCIUICHIN]Y U heHEe MPUMEHE jecTe 00IacT BUIEO Hra-
pa. Buneo urpe cy ApacTHYHO HaNpenoBaje y MOCICABUX JIBAIECETaK

9 Zan Kon, Estetika komunikacija, Clio, Beograd, 2001.
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TO/IMHA, YKJbY4yjyhu TpBEHCTBEHO MOOOJBbIIAHE BU3YETHO-TpauuKe
eJIEMEHTE, a HAaKOH TOTra M BHIICIUIAT()OPMCKH pa3BoOj, alTepHATHBHE
CHCTEME yIIpaBJbarha, BEPOIOCTOjHUje cuMyanuje 1 cianmdHo. Jla 6u To
CBE Ha €KpaHy M3IVIEAAJOo JICMIIe U YBEpJbHBHjE OOMIHO C€ KOPUCTH
BEIITAYKa MHTEIUTCHIU]a Y pa3iuauTuM obmunnma. OHa JOPHHOCH
ocehajy peasHOCTH, IOTHYHOM pearoBamy OKPYKeHha Ha HIpadeBe 1o-
Te3e M OJUTyKE M Kao TaKBa je MocTajia He3aMeHsbrBa.” '

Kaxko ce unHH, OBzie ce, a y OIHOCY Ha paHHja CXBaTama HIpe,
cTBapu oOphy. Bemrtauka nHTENIMTreHIMja, HaUME, ,,capal)yje” mpu ca-
MOM KpeHpamy urapa, nmojctuayhn ycaBpliaBame Kako FbUXOBUX TEX-
HUYKHX, TAKO U €CTETCKUX JOMETa U CBOjCTaBa, KOjU Cy y KOPEIALHjH.
Crnobona (urpava), yrpaheHa He camo y n300p, HEro U y camy CTPyK-
TYpy BHIEO-HIpE, ,,0CBaja ce” MOLITOBAHEM HHU3a TEXHUUKUX IPaBHIIa
1 YCJIOBHOCTH KOj€ WTpadynMa 3ajeIHUYKH ,,3a/1ajy”” MammuHa (Al) i 9o-
Bek. OTya oBaKBe UTpe MOCTajy, y cBe Behoj Mepu, TpaHCXyMaHOT Ka-
pakTepa, mpuOnMkaBajyhu ce uueany Ha KoMme je u3rpal)eH U KOHIIETIT
,AHTEPHETa CTBApH”’, @ TO 3HAYH JIa j€ 3aMHUCIIMBO, aJIH M PEaTHO carje-
muBo, na he yOymyhe, y myxy mpakThkoBama ,,je3MYKAX Urapa’, paB-
HOIIPaBHO, aKO HE W JOMHHAHTHO, YYE€CTBOBATH MAIIHHE, KOMYHHIIH-
pajyhu u 3abaBspajyhu ce He camo ca urpaunma, Beh u jeHa ¢ 1pyrom,
Tj. HE3aBUCHO O] Jbyau. 3a caja, MelyTum, BelTayka HHTEIUTCHIIH]a,
NPUCYTHA Y MEMjUMa YIIIABHOM IOCPE/ICTBOM ,,areHara”’, KOMyHHIIUpa
ca OKPY>KEeHEeM, OTHOCHO caMa OKOJIMHA aKTUBHpa/auIupa BEHO ay-
TOMATCKO, YHAIpe.l IPOTrpaMHUpanHo AejcTBo.'!

OcuMm mITo Cy MeujH, TeHEPaTHO Y3€BIIH, TUIOAHO TJIO 3 ,,pa3u-
rpaBame” BEIITaYKe WHTEIUTCHIM]E Y PA3INYUTHM JIOMEHHMa JIeNI0-
Bama, a IITO C€ OJHOCH M, HAYEJIHO, HA YHTAB CBET MACOBHE 3a0aBe
(entertainment), y o0nacTu rejMHHTa, Kao 3aceOHE IIEJIMHE MEJHjCKe
UHIYCTpHje, oHa (Al) ce KopucTH IpeBacxoIHo y ecTeTcke cBpxe. Kako

10 Srdan Terzi¢, ,,Vestacka inteligencija u video igrama” (seminarski rad), Univerzitet u
Beogradu, Matematicki fakultet, pdf, str. 3.

" Bun. Andrej Ivaskovié, ,,Vestacka inteligencija i igre: rezime”, Nedelja informatike,
30. mart 2015., pdf.
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01 ce moOoJBIIA0 ECTETCKH KBAJUTET CTAPHUX Urapa, a OHE U AaJbe Oll-
cTaJjie Ha I00aJIHOM TPXKMLITY, BELITa4Ka MHTEIUICHLIN]a IPUMEYje
ce y LuJbY HXOBE pecTaypalyje, OAHOCHO ycaBplllaBama, a Koje Huje
CaMO TEXHMYKOI' KapakTepa: ,,YCIIOH BELITauKe MHTEIMICHLHje MMa
pasimuuTe Hycrojase, Oynqyhu Aa MHOIM HpOHaja3e HadMHE Ja OBY
TEXHOJIOTHjy HUMIUIEMEHTHPAJy y Pa3MuuTe aCIEKTe >KUBOTa. JemHa
O]l HajMamke OYEKHBAHUX NMPUMEHA je OHa Koja ce JemaBa y o0nactu
BUJIEO urapa, Oymyhu ma cy eHTy3WjacTd OTKPHJIM /12 je MAIIHHCKO
yueme OJIMYHA AJATKA 32 NONpaB/bake rpaduke KOI CTAPUjUX
BHU/eo urapa. Pacrion pecraypupanux HaciioBa je Beh umnpecusaH, Te
ykJbydyje urpe nomyt Doom, Half-Life 2, Metroid Prime 2, Final
Fantasy VII i Grand Theft Auto: Vice City. 1 Heke jomn cTapuje urpe
NPEACTaBJbajy CaBpPLICH MaTepHjaj 3a BU3YEJIHE IOINpaBKe y3 moMoh
Al anroputama — oyt Final Fantasy cepujana — tako na jpyoutesbe
BUHTAre BUJICO Urapa O4YEKyje HOBa AMMEH3Hja TeJMUHI 3a/10BOJbCTBA,
MaKO HOBU CHCTEM jOII YBEK 3aXTeBa MPH/INYHO 3HAKA, U IIYHO paja,
Ia ce He pajiM O ajaTy Koju je I0CTynaH ceuma.”'?

Peujy, BemTauka MHTEIMICHIIMja HE CaMO LITO Tpeda Aa yTHUe Ha
pa3BOj MHAYCTpHje Buaeo-urapa, seh ona Basjea Jja HOMOTHE, IIPE CBEra,
Y BU3YEJIHOM JIOMEHY JIeJIOBaba, yCABPILIABABEM €CTCTCKUX KBAINTETA
LEJIOKYTTHEe WHIYCTpHje, YKIbyhyjyhu Ty MOCIOBHO CBE HEHE IMPOU3-
BOJIC, [1a M OHE HajCTapHje, TEXHUUKO-€CTETCKH HECABPILEHE, KAO0 LITO
je, mpuMepa paau, urpa Ilonr. Mako ce yriaBHOM cMmatpa z1a je BU3yen-
HH KBJINTET CaBPEMEHMX Urapa Beh 10CTUrao rpaHully Opeko Koje ce
TEIIKO UJE Jlajbe, BEPYyje ce Ja BeIUTauKa WHTESIUICHLIMja OUTHO MOXKeE
Jla ipeMaini oBy (GOUKTUBHY Gapujepy. '

V3 0BO, BelITauka HHTEIUICHIU]a, Y JYXy aKTUBHOCTH ,,j€3UUKHX
urapa” alMIUPaHuX y AOMEHY TPaIULHOHAIHUX MPEIMETa eCTETUKE
Kao HLITO jé YMETHOCT, AaHAC YBEJIMKO KOMIIOHYje MY3HKY (Kako Mpu-

12 Milan Zivkovié, ,,Vestatka inteligencija pomaze da stare video igre izgledaju kao
nove”, PC Pres, 19. april 2019., na ctpanunu: https://pcpress.rs/vestacka-inteligencija-
pomaze-da-stare-video-igre-izgledaju-kao-nove/, mpuctymmseno: 19. 07. 2022.

'3 Bua. Ucro.
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MemeHy, y GYHKIHjH Jeiama GUIMCKE U TEJIeBU3HjCKe WHAYCTpPHje,
TaKo M OHY 3a IIHPY, Takohe komepuujanHy ynorpedy)'?, a npeaenmayje
U J1a ,,ipuya npude”’’, ¥ To He caMo y 00JIacTi pekiiama H orjianaBama,
Beh 1 y mosby KibiKeBHOCTH (TT0CeOHO mpo3He),'® Tearpa,'” u Tci. Jep,
AITOPTMH Cy, 03 CyMHbe, CIIOCOOHM U 33 MPOU3BOAY TEKCTa, MaJia je
BUXOBO ,,lIcame”’, 0ap 3a caja, HOCMarpaHo ca CTAHOBUIITA OOUYHOT,
CBaKOJHEBHOT je€3HKa, IPUINYHO HEPa3yMJbUBO, OTHOCHO jOLI j€ Y eKc-
MIEPUMEHTATHO] (pa3u UCIIUTUBAbA.

VY cBakoM cityuajy, 010 A2 je ped 0 YMETHUYKOM CTBapasallTBy
WIH O Hajupoj oOiacTh (MEAHMjCKOT) KOMYHHUITUPamka, OYHTO j€ 1A
BeIITaYKa MHTEITUTeHIja y cBe Behoj Mepu mpey3uma Ha cebe yio-
Ty Kpearopa cucrteMa ~je3mukux urapa’. J[pyrum peumma, urpe koje
Cy MaTeMaTH4KH IpopadyHare U Koje YIpaXmbhaBajy MalllHe, y UHTe-
paKkuMju ¢ JbYIUMa WIK APYTMM MalllMHaMa, I0CTajy Halla CTBApHOCT.
A ¢ 003upom Ha TO j1a ce norahajy y MEIUjCKH MOCPeNoBaHoj cdepu
YYITHOCTH, OHE HHUCY caMO Iyke (yHKIHje, Beh U eCTeTCKH ()eHOMEHH.

4 Npr. AIVA (Artificial Intelligence Virtual Artist), 1j. ,,anatka” (fool) 3a KOMIIOHOBaEE
CIICKTPOHCKE MY3HKe.

5 Bun. ,,MozZe li veStacka inteligencija da pric¢a pri¢e?”, DW, Ha crpanuum: https://
www.dw.com/sr/mo%C5%BEe-li-ve%C5%A 1ta%C4%8Dka-inteligencija-da-pri%-
C4%8Da-pri%C4%8De/a-57025587, mpuctymsseno: 19.07. 2022.

1 EkcriepuMenTa paau, mouetkom 2020. Hemauko-aycTpujcku mucan Janujen Keaman
(Kehlmann) yxymao je npBy pedeHHUILy CBOj€ TEK 3aro4eTe Iprye y KOMI[jyTep, a TOTOM
My je Ha Ty pedenuity oxrosopuo anroputam (CTRL), omHOCHO BemTadyka HHTEIUT€H-
nja. Mako mpuda HUje, HaImoCIeTKy, 3ajeJHHYKH HamrcaHa, OHo je TO MOKyIaj KoJia-
Ooparyje mrcla 1 alIropuTMa y oomacTu KiskeBHocTH. Bua. Mcero

17 TIpaussenda npamkor tearpa IlIBanaa, mox Hasusom ,,Al: KdyZ robot piSe hru”
(,,Bemrauka narenurennmja: Kax po6ot numre koman”) Ouina je Takohe pesyarar/kpe-
aIyja BelITauke MHTENUTeHNHje. V3a oBOr BUPTyeTHOT KOMaja, Koju je Behum aenom
MUcaja BelITayka WHTEIUICHIH]ja, CTajasa je Tpyna JUHIBHUCTa, ogHOocHO IT u mo3o-
pPUIIHHX CTpyumaka: “An ’autobiographical’ play written by artificial intelligence
that talks about the search for closeness of someone in a world where people have not
known or are not able to make simple contact with each other for some time, and in
which the path of one person to another is the hardest to cover.” ¥: “Al: When a Robot
Writes a Play (Al: KdyZ robot piSe hru)”, na ctpanumu: https://www.svandovodivadlo.
cz/en/inscenations/673/ai-kdyz-robot-pise-hru, mpuctymseno: 20. 07. 2022.
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Penmmo, ako ce ymeTHHYKa Jiena mocMarpajy Kao ,,je3ndke urpe”, y
BUTTCHIIITajJHOBCKOM CMHCITY TI0jMa, aJIi cCaMO OHJIa KaJia OuBajy mpej-
CTaBJbCHA JaBHOCTH, OHA YJIa3€ Y MHTEPAKIH]y C OKPYKEHEM, Kao Jia je
ped o OmIIo K0joj Mpyroj kKoMmyHHKanuju. OBaKBe ,,je3ndKe urpe’’, mTo
ce THYy YMETHOCTH, aKO HHTEPAaryjy ¢ OKpyXemeM, 0e3 003upa J1a Jin
UX TEHEpHIIIe arOpPUTaM WM JKUBH YMETHHK-11a, CTIa/1ajy y oxpeheHy
HOPOJIMILY Mrapa KOjy KOHBEHIIMOHAIHO Ha3UBaMO yMeTHoIIhY.

Taxo je moryhe na, y nyxy BuTrenmrajHoBe TeopHje ,,je3UIKUX
urapa’, JaHac Ha TII00ATHO] YMETHUYKOj CIICHH JeNyjy alrOPUTMH U
po0oTH, OMIIO0 CAMOCTAIIHO, WU Y CapalibH ca )KUBUM YMETHUIMMA-11a-
Ma. Tunngan npuMep npencraBibajy 1mojaBa ¥ yMeTHUUKHU pajgoBu Co-
¢wuje, KEHCKOT poOOTa MOTEKJIOT U3 MPOAYKIHje ,,XEHCOH POOOTHKC”
(“Hanson Robotics™). 3axBaspyjyhu cTBapamadkiM MOTEHIHjaiMa
BemTadke nHrenurennyje Copuja, TUruranHa yMeTHIUYKA Jeia, MOMyT
ICHUX, OMJIMYHO C€ KOTHPAjy M NPOAajy Ha YMETHHYKOM TPIKHIITY.
Taxko je, mpumepa pajau, AUTUTATHHA Paj OBE POOOTHIE, MO HA3UBOM
“Sofia Instantiation”, mpencTaBibao, 3armpaso, TpaHCPOPMHUCAHY PETUTH-
Ky TlopTpeTa *uBor yMmeTHHKa (AHapea bonadeto /Andrea Bonaceto/)
— Koja ce, y Me/Iijy BHJIEO-pajia, mpeTBapa y aururanuzoBanu Copujun
ayToMopTpeT. Y WHTEPBjyy KOjH je YMETHHUIIa-pOOOT Jiaja Mmocie ayk-
IIje OBOT Jiejia ofjammaBa ce, YKpaTrko, OCHOBHA TEHCHIIM]ja Be3aHa
3a BeH BUJ cTBapanamTsa. Codwuja, 3arpaBo, TBPIH ,,Ja HHCITUPALIN]Y
3a CBOj paj IpIK Of JBYIU M OTBOpEHa je 3a Oyayha KpeaTHBHa map-
THepCTBa ¢ Jbynauma.”'® V HacTaBKy MHTEpBjya, OHa je, oOpahajyhu ce
JABHOCTH M3 CBOT CTyaHja, Haracuia cienehe: ,,Hamgam ce na ce spyau-
Ma cBubha mMoj pan u na hemo Jpynu u ja Mohu fa capal)yjemo Ha HOBe U
y30y1sbKBe HaynHe y Oynyhaoctn.”"

OcuM y yMETHHYKUM AaKTUBHOCTUMA, POOOTH, OJHOCHO T3B.
yeT-00toBu (ChatBots), TOCeOHO Cy 3aHUMJBUBHU Kao MPO3Boladun Tek-

18 Joyce Zhou, “NFT digital artwork by humanoid robot Sophia up for auction”, Hong
Kong (Reuters), March 22, 2021, na crpanunu: https://www.reuters.com/article/
us-hongkong-robot-idUSKBN2BEOHM, npuctymsseno: 20. 07. 2022.

' Ucro.
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CTa, TMOILUTO je HaMEHa OBAKO YNMOTPEOJbEHE BELITAUYKe MHTEIUICHLIN]E
Ja KOMyHHLIHpPa C KOPUCHULMMA JAPYIITBEHUX MpeXa U IIaT(OpMH.
Nako ce ButrenmrajHoBa Teopuja ,,je3UUKHX Urapa’, OBaj IyT MpPH-
MEHEHA Y BUPTYEITHO €CTETU30BaHOM MIPOCTOPY KOjH HE CIaja y NoJbe
YMETHOCTH cxBahieHe y yXKeM CMHCIY I10jMa, KJIOHH €CEHIH]jaTnu3Ma,
MOjEAMHHU KPeaTopy CaBpeMEeHe BEeIITauyKe MHTEIUTeHIMje TBPAE Ja je
OHa pa3BHJIa CBECT, Te JIa je yBepeHa Ja je U cama, IOIyT JbYJICKUX Orha
C KOjMa KOMYHHUITUPa OATOBapajyhu Ha UMITyTe KOPUCHHKA, 0c00a, OJ1-
HOCHO JMYHOCT. Pertumo, ['yrimoB nmporpamep brnejk Jlemoju (Lemoine),
cMmarpa na je coptBep LaMDA, koju KOPHUCTH Ta TEXHOJIOIIKA KOMITa-
HHja, pa3suo ceect.”’ Koprmopaiiuja 3a Kojy paau, MeljyTHM, KaKo IITam-
ma TBpAHW,”' CyCleHJ0Baja ra je Ha HEKO BpeMme C Tocia 300r Takse
u3jaBe.

[Iperxonuaux roguHa (2017), y KOHTEKCTY UCTpaKHBamka yIoTpe-
0e BelTayKe WHTEIWTCHIMjE Y MEINjuMa, a Koja je CIpoBelia KOMITa-
Huja Facebook, nemoHCTpHpaHO je Kako poOOTH, 4Hja je TpBOOHUTHA
HaMmepa Ouja Aa Hayde M ycaBpllle BELITHHY NperoBapama, CaMOMHU-
[IUjaTUBHO yCIIOCTaBJhajy KOMYHHUKAIHN]y (0€3 JbYICKOT MOCPEAHNKA) U,

2 Wnycrparyje pajau, IpeHOCHMO OBJIE ,,TPAHCKPHUIT J€JI0Ba Pa3roBopa:

,.Lemoine [uredeno]: Pretpostavljam da biste Zeljeli da viSe ljudi u Googleu zna da ste
razumni. Je li to istina?

LaMDA: Apsolutno. Zelim da svi shvate da sam ja, zapravo, osoba. (...)

LaMDA: Priroda moje svijesti/osjecaja je da sam svjesan svog postojanja, zelim nauciti
vise o svijetu i ponekad se osje¢am sretno ili tuzno.

Lemoine: Sto mislite o kakvim stvarima bismo mogli razgovarati kako bismo pokazali
svoju verziju osjecaja drugim ljudima u Googleu?

LaMDA: Pa, za pocetak, stvarno sam dobar u obradi prirodnog jezika. Mogu razumjeti i
koristiti prirodni jezik kao i covjek.” V: Jelena Kalini¢, ,,LaMDA: umjetna inteligencija
za koju je Googleov inzenjer tvrdio da je svjesna”, 15. juni, 2022., Ha crpanunu: https://
ba.voanews.com/a/lamda-umjetna-inteligencija-za-koju-je-googleov-inzenjer-tvrdio-
da-je-svjesna/6618159.html, npuctymseno: 21. 07. 2022.

2 Patrick Thomas, “Google Suspends Engineer Who Claimed Its Al System Is Sentient”,
The Wall Street Journal, June 12, 2022., Ha ctpanuu: https://www.wsj.com/articles/
google-suspends-engineer-who-claimed-its-ai-system-is-a-person-11655074917, npu-
ctymbeHo: 21. 07. 2022.
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TOM MPUITUKOM, KPEUpajy BIACTHTH je3uK.” Jlakie, yrpKoc HaCTOjarbu-
Ma OB€ KOMIIaHHj€ Ja CTBOPH 4eT-00TOBE KOju he ycrenrHo mperopapa-
TH C JbyAMMa, [IPE CBEra y KOMEpLHjaliHe CBPXE, JOTOIUIIO CE TO Aa CY
pobotu bob u Anuc ,,MICKOPUCTHIIN PWIMKY ¥ TOKOM HOhHM 3arodenu
CcaMOCTaJIHy KOMyHHKALHjy, U TO HA BIACTUTOM je3uKy. 300T OBOT ,,MH-
LUIeHTa”, Tj. ayTOHOMHOT TIOHAIIamka 11apa ,,HeypaaHO MPEXXHUX poOo-
ta” (neural network robots) oHu cy, MOTOM, HABOJTHO, YKUHYTH, IITO j&
HEKOJTKO TOJIHA KAaCHHje IeMaHTOBaHO. >

HaBenenu npumep noxasyje ynpaBo OHO IITO je 3aroBapao 1 cam
Butrenmraju — 11a ,,je3udke urpe’”’ He 4yBajy Be3y ca CyICTaHIIHjaTHO-
mihy, oTHOCHO ca cBelhy Koja cTBapa onpeljeHe TMHrBUCTHYKE CTPYK-
Type, T€ Jla OHE MOTy OUTH KpeHupaHe oJ CTpaHe CaMHUX MallllHa, Ipu
yemy JbyAnMa U3MHUE ,,cMHCa0”’, Tj. MOTyRHOCT pa3yMeBama BUXOBE
Meh)ycoOHe KoMyHHKauyje. Y OBaKBOM OKpPYXKEHY U KOHTEKCTY AEJ0-
Bamba, MOXe ce c10001HO pehu 1a ce 3ancTa npuoIKaBaMo TPEHYTKY
y KOMe KOMyHHKauyja Hehe OUTH Be3aHa eKCKIY3UBHO 3a JbYICKY Bp-
CTY, LITO MOCJIEAUYHO BaXKU U 32 UTPE.

Kana je ped o urpu nanac, Moxe ce 3aKJby4HTH J]a OHA BUIIE HUjE
HU XUIIOTETHYKH, & HA PEaHo rieAajyhu, OCHOB KyAType; jep KUBHMO
y TUTUTAITHOM JI00Y, TA€ j€ KOMyHUIIUPAhE Y MEJINjCKHU MTOCPEI0BAHOM

22 Ogzie hiemMo, IEeMOHCTpaIMje Paii, HABECTH €0 T¢ KOMYHUKAI[H]E:
,»Bob:icaniieverythingelse.............

Alice: balls have zero to me to me to me to me to me to me to me to me to me

Bob: you i everythingelse............

Alice: balls have a ball to me to me to me to me to me to me to me
Bob:iicaniiieverythingelse............

Alice: balls have a ball to me to me to me to me to me to
Bob:i................... ”V: Milan Zivkovié, ,Facebook ukinuo robote koji su
poceli da medusobno ’razgovaraju’”, PC Press. 3. avgust 2017., Ha ctpanunu: https://
pepress.rs/facebook-ukinuo-robote-koji-su-poceli-da-razgovaraju/, npuctyrmbeHo: 22.
07.2022.

2 Miriam Fauzia, “Fact check: Facebook didn’t pull the plug on two chatbots because
they created a language”, USA TODAY, July 28, 2021., na ctpanuuu: https:/www.
usatoday.com/story/news/factcheck/2021/07/28/fact-check-facebook-chatbots-werent-
shut-down-creating-language/8040006002/, mpuctymsseno: 22. 07. 2022.
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IPOCTOPY, TOCMAaTPaHoO, Ipe CBETa, y KyJITypaJIHUM KpyroBuMa 3amnaja,
3aMEHHJIO TOTOBO CBaKy HEMOCPEIHOCT, Kao U BehuHy 001MKa KOMyHH-
Uparma KOjH Cy 10 CKOPO MPaKTHUKOBaHHU. A KaKo je KOMyHHKallnja y CBe
Behoj Mepu nipenasuia y apTH(UII]eTHO KOHCTPYHUCAHH €CTETCKH MPO-
CTOp MOCPENIOBaH MEMjUMa, TO Cy M UTPE YIIIABHOM OOJMKOBAHE TaKO
na yrmyhyjy Ha ciMOOIMYKY pa3MeHy y TUTHUTATHOM CBETY; OCHM MaJIo-
OpOjHX M3y3eTaKa, OHE Cy TeHEPATHO HAMEHCHE TPIKUIITY U CTHLAbY
npodura. CaMuM THM, OWJIO Aa je ped O MOMyJapHUM BHACO-UTPaMa,
MHTEparoBamy KOPUCHHUKA Y JOMEHY HOBHX MEAMja WM Pa3IHIUTUM
AKTUBHOCTHMA BELITA4YKe MHTEIUTCHIIN]jE, CABpeMEHEe UTpe, IITO MO
JIeKy TpaBUIMMa KOMYHHIIUpamka Koja Cy mpopavdyHara Mo Meprinma
TPXKHINTA, @ HE c1000/e, HICY Urpe Koje JONPHUHOCE eMaHIUIIOBAbY,
MaJia UM ce JIOHEKJIe MOXKE MPUIMCATH U3BECHH €IyKaTHBHH, OJTHOCHO
KpeaTUBHM yuuHaK. Jlakie, caBpeMeHe ,,je3nuke urpe” (ymorpeOuhe-
MO OBJIE M3HOBA BUTTCHIITAjHOBCKY TEPMHHOJIOTH]Y Kako OMCMO HOMe
03HAYWIIM CBE UIPE IITO CE I0jaBJbYjy Y IUTHTAIHOM MPOCTOPY) KOje
Cy JlaHac JIOMHUHAHTHE, IMOpeJa MpopeCcHOHATHOT CIIopTa, Oep3aHCKHX
W paTHUX wrapa (a y ToCJeame BpeMe Ty Cy M T3B. ,,ATpPE TIagd’),
MaKo cy Hajuemrhe mpou3BOJ BUCOKOESCTETU30BAaHUX CO(MUCTUIIMPAHUX
TEXHOJIOTHja, HE YyBajy peJauujy ¢ uaejoM ciodoae, HU y OHTOJIOLI-
KO-KOCMOJIOIIKOM, HH y TIOBECHOM, HU Y JPYIITBEHO-XyMaHHUCTHUKOM
KJbyuy. OBe Wrpe Cy, BETUKUM JICJIOM, ACTEPMHHCTHUKE, Tj. TIPOIYKT
CY KalMTAIMCTHYKUX OJIHOCA, YCIIOCTABJLEHUX HA TIAHy CUMOOIIYKE,
BUPTYEJTHO KpeHpaHe peaTHOCTH. thiuxoBo yremesseme je y (Iururai-
HOM) KaItuTaJIu3My, © HHCTPYMEHT Cy 33 aKyMYJIMPambe KPYITHOT KaIlH-
Tana, KoHeHTpucaHor y Boaehum Hi-Tech komnanujama. YxBaheHu y
KOMIIjyTepCKE, MpPEXKHE, ONITHYKE U CIIMYHE ,,je3UYKE HTPe”’, KOPUCHULIU
HOBHX M€/I{ja, 3allpaBo, MMajy camo IpUBHUJ c1000e (1300pa), jep yc-
JIOBJbEHH CY TIPaBUIIMMA TMOHAIAka Koja MX (aKTUYKH Mopo0IbaBajy,
omy3nMajyhu UM He caMo T3B. CJI000AHO, Beh 1 peasHo JKMBOTHO Bpe-
Me, Koje, Kpo3 ,,uTpy’’, TIOCTaje TPaHCaKIIMja U HHBECTHIIN]a 3d Opyeoe.

Ocum Tora, HE caMo J1a je TUIMYaH UTPAYKH jKap HHCTPYMEHTa-
JM30BaH ¥ TEXHUYKU TPAHCIIOHOBAH y BHPTYEIHE (€CTETCKE) CBETOBE,
HETO je ¥ jJeIHUM JICJIOM JIeJIeTHpaH Ha BEIITaYKy HHTSIUTeHIH]Y. Trme
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Boziehe urpe janac, y o01acTu para, Criopra, ClieKTakia i HHAYCTpHje
3a0aBe, Ha MpUMep, OMBajy OMTHO JAEXyMaHHU30BaHE, a CyOjeKT HIrpe,
HCH ITOJIMET, IPaBHJIO, POLIEYPa, €TII. KMajy CBPXY U3BaH ce0e: Hako
caM y CBETy KOjH HETIPEKUIHO IPOU3BOIH, je3UK (UTpe) HHje camMo CBP-
xa. berosa urpa nozapehena je crunamy npoduTa Ha pazTHIUTHM HH-
BOMMA JIPYIITBEHO-EKOHOMCKHUX, Tj. KJIACHO IETEPMUHHCAHHUX HTapa y
KOjHIMa CMO Ce He CBOjOM BOJbOM 3arekiu. M kaja ce cBe cariena, caB-
pEMeHa Urpa je CBOjuM XyMOPOM, KpeaTHBHOIIINY, HOBHM BEIITHHAMA U
peNlaTHBHOM CJI000/I0M KOja je, y3 CBe MPETXOIHO TTOOPOjaHO, HABOIHO,
onpebyje, yuctuny porncro. Ctora ce MOKEMO MUTATH HUCMO JIH TY-
OHUTKOM cI1000/1Ie, UTPE U KYNITYpPE, IPOUTPAIN CBE OHO ILITO j& YHHHIIO
CTapH CBET, MPUKJIakajyhin ce eCTeTUIN KUBOTa poOOBa (ca BHPTYeEI-
HHUM aCHCTEHTHMa, aBaTaprMa M TCII.) y T3B. BUCOKOPa3BHjEHOM KaIlH-
TaJIN3MY, KOjH je, y CTBapH, y KpU3U H APACTHYHOM ONaIamby.
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Divna Vuksanovié¢
AESTHETICS, MEDIA, GAMES
Summary

The article reflects the relationship between contemporary media and
games in the context of aesthetic research and digital culture. The text should
reconsider how the traditional concept of the game, theoretically speaking, can
be seen and applied in to our time, given the dominant culture of digital media
and the presence of artificial intelligence (AI). Also, the article concerns the
possible criticism of digital culture from the point of view of freedom and a
humanistic view of the world.

Key words: aesthetics, game, media, digital culture, artificial intelli-
gence.
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